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รายงานการผลิตและการใชสื่อการสอน 
 

ช่ือ-สกุล  นางสาวกัญญารัตน  โพธิวัฒน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 
การจัดทำ  ผลิตเอง   จัดหา 
ช่ือส่ือการสอน โปรแกรมการนำเสนอ Canva เรื่อง การวิเคราะหเนื้อเรื่อง สามัคคีเภทคำฉันท และ
แบบทดสอบออนไลน Wordwall รหัสวิชา ท33101 ภาษาไทย 5 

ประเภทผลงาน   ไฟลเสียง 
   PowerPoint 
   Video 
   เว็บไซต (ระบุ URL ………………………………………..) 
   Youtube (ระบุ URL………………………………………) 
   E-book 
   CAI 
   อ่ืน ๆ (ระบุ โปรแกรมการนำเสนอ Canva และแบบทดสอบ Wordwall) 
วันท่ีผลิต / จัดหา  วันท่ี 2 กันยายน พ.ศ. 2567 
ใชกับระดับช้ัน  ม.1   ม.2   ม.3   ม.4   ม.5   ม.6 
รายละเอียด  
 โปรแกรมการนำเสนอ Canva เรื ่อง การวิเคราะหเนื ้อเรื ่อง สามัคคีเภทคำฉันท และ
แบบทดสอบออนไลน Wordwall ใชประกอบการเรียนการสอนวิชาภาษาไทย 5 (ท33101) โดยใชคู
กับแผนการจัดการเรียนรูที่เนนผูเรียนมีสวนรวมในชั้นเรียน สงเสริมการใชสื่อเทคโนโลยีในการศึกษา
หาความรู  และผลิตขึ ้นเพื ่อเปนแนวทางสำหรับครูผู สอนในการพัฒนาสื ่อการเรียนรูในรายวิชา
ภาษาไทยที ่ตอบสนองตอการพัฒนาผู  เร ียนใหม ีท ักษะที ่จำเปนในโลกพลิกผัน และเทาทัน 
การเปลี่ยนแปลงของสังคมโลก 
 

 ภาพประกอบ   
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วัตถุประสงคของการผลิตสื่อการสอนรูปแบบโปรแกรมการนำเสนอ Canva  
เรื่อง การวิเคราะหเนื้อเรื่อง สามัคคีเภทคำฉันท และแบบทดสอบออนไลน Wordwall 

  
 1.  เพื่อพัฒนาการเรียนการสอนวิชาภาษาไทย 5 (ท33101) เรื่อง การวิเคราะหเนื้อเรื่อง สามัคคี
เภทคำฉันท  
 2.  เพื่อเปนแนวทางสำหรับครูผูสอนในการพัฒนาการเรียนการสอน โดยใชสื่ออิเล็กทรอนิกส 
 3.  เพื่อสนับสนุนใหผูเรียนมีสวนรวมในการใชสื่อเทคโนโลยีในดานการศึกษา หาความรู เพื่อพัฒนา
สื่อการเรียนการสอนในรูปแบบนามธรรมใหเปนรูปธรรม  
คุณสมบัติของผูเรียน  
 1.  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 
 2.  นักเรียนมีความรู ความสามารถในการตีความ แปลความ และขยายความเรื ่องที่อานจาก
วรรณคดีเร่ืองไตรภูมิพระรวงในระดับดีถึงดีมาก  
เน้ือหาสาระของสื่อ  
 เนื้อหาสาระของสื่อประกอบดวยเร่ืองตอไปนี้  
 1.  คำถามกระตุนความคิด  
 2.  เนื้อหาเร่ือง สามัคคีเภทคำฉันท และแบบทดสอบออนไลน Wordwall 
 3.  กิจกรรมการใชทักษะการวิเคราะหเนื้อเรื ่อง สามัคคีเภทคำฉันท และแบบทดสอบออนไลน 
Wordwall 
การกำหนดจุดประสงคการเรียนรู  
 1.  อธิบายสาเหตุและผลจากประเดน็ปญหาของเร่ืองสามัคคีเภทคำฉันทได 
    2.  วิเคราะหสาเหตุ ผลจากประเด็นปญหาและลักษณะนิสัยตัวละครของเรื ่องสามัคคีเภท 
คำฉันทได 

3.  ขอคิดจากเร่ืองสามัคคีเภทคำฉันทมาปรับใชในชีวิตประจำวันได 
การกำหนดวิธีและรูปแบบประเมินผล  
 1.  นักเรียนตอบคำถามความรูเกี่ยวกับสาเหตุและผลจากประเด็นปญหาของเรื่องสามัคคีเภทคำ
ฉันทไดไดถูกตอง 
 2.  วิเคราะหสาเหตุ ผลจากประเด็นปญหาและลักษณะนิสัยตัวละครของเรื ่องสามัคคีเภท 
คำฉันทไดถูกตอง 

3.  นักเรียนตอบคำถามเก่ียวกับขอคิดจากเร่ืองสามัคคีเภทคำฉันทมาปรับใชในชีวิตประจำวันได 
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คูมือประกอบการใชส่ือเทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกสนำเสนอดวย 
โปรแกรมการนำเสนอ Canva เรื่อง การวิเคราะหเนื้อเรื่อง สามัคคีเภทคำฉันท  

และแบบทดสอบออนไลน Wordwall 
 

1.  ครูศึกษาแผนการจัดการเรียนรู เพ่ือทำความเขาใจเก่ียวกับเรื่องท่ีสอนอยางละเอียด  
2.  ขั้นนำเขาสูบทเรียนโดยการทบทวนบทเรียนเรื่องเกี่ยวกับเนื้อหาของเรื่องสามัคคีเภทคำฉันทจาก 
Wordwall จำนวน 10 ขอ นักเรียนและครูรวมกันเชื่อมโยงเขาสูกระบวนการของการวิเคราะห 
เนื้อเรื่องสามัคคีเภทคำฉันท 

Wordwall ทบทวนเนื้อหาเรื่อง สามัคคีเภทคำฉันท 
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3.  ข้ันสอน  
ข้ันตอนการจัดการเรียนรู กิจกรรมการเรียนรู ข้ันตอนการจัดการเรียนรู กิจกรรมการเรียนรู 
ข้ันท่ี 1 เลือกขอมูลท่ีเปนประเด็นสำคัญ 1.1 นักเรียนแบงกลุ ม กลุ มละ 5 คน จากนั้น

เลือกประเด็นในการวิเคราะห 1 ประเด็นจาก
โปรแกรมนำเสนอ Canva โดยมีประเด็นดังนี้  
1) พระเจาอชาตศัตรูวางแผนรวมกับ 
วัสสการพราหมณในการยึดครองแควนวัชชี 
2) วัสสการพราหมณใชอุบายกับพระราชกุมาร
ของเหลากษัตริยลิจฉวี 
3) เหลากษัตริยลิจฉวีแตกความสามัคคี 
1.2 นักเรียนแตละกลุมเขียนประเด็นที่ชวยกัน
เลือกลงในใบงาน “การวิเคราะหเนื ้อเร ื ่อง
สามัคคีเภทคำฉันท” ภายในเวลา 5 นาที 

ข้ันท่ี 2 ระบุสาเหตุและขอมูลสนับสนุน 2.1 นักเรียนแตละกลุ มวิเคราะหสาเหตุของ
ปญหาและระบุรายละเอียดของปญหาที ่เปน
ขอมูลสนับสนุน  
2.2 นักเรียนแตละกลุมเขียนคำตอบลงไปในใบ
งาน ภายในเวลา 5 นาที 

ข้ันท่ี 3 ระบุผลและขอมูลสนับสนุน 3.1 นักเรียนแตละกลุมรวมกันวิเคราะหผลท่ีเกิด
จากประเด็นปญหาท่ีเลือก และระบุรายละเอียด
ท่ีเปนขอมูลสนับสนุน 
3.2 นักเรียนแตละกลุมเขียนคำตอบลงในใบงาน 
ภายในเวลา 5 นาที 

ข้ันท่ี 4 ระบุสาเหตุเบื้องตนและขอสนับสนุน 4.1 นักเรียนแตละกลุมรวมกันวิเคราะหสาเหตุ
เบื ้องตน ซึ ่งเปนที ่มาของการเกิดสาเหตุใน
ขั้นตอนที่ 2 และระบุรายละเอียดที่เปนขอมูล
สนับสนนุ 
4.2 นักเรียนแตละกลุมเขียนคำตอบลงในใบงาน 
ภายในเวลา 5 นาที 

ข้ันท่ี 5 ระบุผลกระทบและขอสนับสนุน 5.1 น ักเร ียนแต ละกล ุ มร วมก ันว ิ เคราะห
ผลกระทบที่เกิดจากผลในขั้นตอนที่ 3 และระบุ
รายละเอียดท่ีเปนขอมูลสนับสนุน 
5.2 นักเรียนแตละกลุมเขียนคำตอบลงในใบงาน 
ภายในเวลา 5 นาที  
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ข้ันตอนการจัดการเรียนรู กิจกรรมการเรียนรู ข้ันตอนการจัดการเรียนรู กิจกรรมการเรียนรู 
ข้ันท่ี 6 สรุปขอคิดและเชื่อมโยงกับชีวิตจริง 6.1 นักเรียนแตละกลุมรวมกันวิเคราะหลักษณะ

นิสัยของตัวละครหลัก 3 ตัว ไดแก พระเจา
อชาตศัตรู  
วัสสการพราหมณ และเหลากษัตริยลิจฉวี 
6.2 นักเรียนแตละกลุมรวมกันสังเคราะหขอคิด
และเชื่อมโยงกับประสบการณของตนเองที่เคย
เกิดข้ึน 
6.3 นักเรียนแตละกลุมเขียนคำตอบลงในใบงาน 
ภายในเวลา 10 นาที 

ข้ันท่ี 7 นำเสนอผลการวิเคราะห 7.1 ตัวแทนนักเร ียนของแตละกลุ มออกมา
นำเสนอผลงานหนาชั้นเรียน 

 

Canva ลำดับข้ันตอน การวิเคราะหสามัคคีเภทคำฉันท 
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4. ขั้นสรุป นักเรียนรับมอบหมายงานจากครู โดยใหนักเรียนนำผลการวิเคราะหของนักเรียนไปสรุป
เปนInfographic ทั้งนี้ในสัปดาหหนาใหนักเรียนนำชิ ้นงานที่นักเรียนจัดทำเสร็จแลวมานำเสนอ 
หนาชั้นเรียนเพ่ือรับขอเสนอแนะจากครูสำหรับนำไปปรับแกใหดีข้ึน 
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